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En permettant le recours a des modalités interactives souples commme le langage non-
verbal, et a la possibilitée de considérer 'apparence méme des corps comme des données
mouvantes, les technologies immersives et spatialisees invitent a la creation de nouvelles
regles d’interactions entre ’humain et la machine.

Comment nouer ces nouveaux types de relations avec le numeérique, alors méme que
les données se dispersent dans I'espace ? Comment penser cette coévolution entre un
utilisateuret le systeme gu’ilmanipule, et atravers quels canaux interactifs cette adaptation
doit-elle se derouler ?

Cette theése poursuit ’hypothése qu’en prenant commme modeéle les mécaniques sociales
et co-créatives survenant dans les activités d’improvisation dansées, il est possible de
trouver de nouvelles clés pour penser le déeveloppement de langages interactifs generatifs

et personnalisés.

Elle propose notamment une exploration expérimentale basée sur trois idées :
La multimodalité, la friction et I’altérite.

Cette recherche par la pratique en design se construit de maniere plurielle, developpant
un parallele entre psychologie cognitive et recherche en design d’interaction, et mélant
production d’artefacts, installations artistiques et publications scientifiques.

Par le développement d’outils expérimentaux sur-mesure, elle opere d’'une part une
déconstruction de la question de I'adaptativité des interfaces humain/machine, et tente de
provoquer de I'autre 'apparition de ces mécanismes sociaux de coordination directement
en immersion.

Via une démarche expérimentale plus personnelle, elle explore ensuite I'idée de
reconnaissance automatiseée des qualites gestuelles des utilisateurs. Cherchant a inciter
I'’emergenced’un geste mesurée et creatif, plusieurs expériencesartistiques seront présentees
a cette fin dans le cadre de I'exposition de cette soutenance.

Elle se conclue finalement par une série de recormmandations a destination des designers,
afin de faciliter I'interadaptation humain/machine et améliorer 'engagement créatif dans
ces meédiations immersives.

A la frontiere entre arts, sciences humaines et design industriel, cette etude reunit le
laboratoire SACRe et I'entreprise EMOTIC via la signature d’une convention CIFRE.

Ceterrainderecherchetransdisciplinaireinscrit cetterecherche dans undirect prolongement
de I’histoire de la recherche en design d’interactions, la nourrissant des enjeux communs
et des tensions qui émergent de ces difféerents environnements.
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Spécialise dans la conception d’interfaces numeriques et dans la realisation
d’expériences interactives et immersives, Loup developpe un travail artistique centre
sur les nouvelles formes de storytelling, s’attachant a revéler le potentiel créatif et
narratif des meédiations spatialisées.

Il travaille aujourd’hui au LNCO de ’'EPFL a Genéve, un laboratoire de neurosciences,
ou il etudie les mécanismes de la conscience grace a la méditation et la realite virtuelle.

Pour plus d’informations

https: //ensadlab.fr/ https: //spatialmedia.ensadlab.fr/
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